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Descricao sk _access:

Aqueles que desejam se comunicar diretamente com teclados da Smak, devem
consultar a documentacao de hardware de cada equipamento, como por exemplo:
Especificacao_sko44 PS2.pdf ou Especificacao_sko44 serial.pdf, onde constam o protocolo
de comunicacao do equipamento com seus comandos disponiveis.

Para simplificar e agilizar o desenvolvimento de uma aplicacao a SMAK desenvolveu
a lib  “sk _access.dll”/”libsk _access.so” que disponibiliza uma APl com funcdes que
permitem flexibilidade no acesso aos equipamentos, possibilitando principalmente o envio

de mensagens para o display
Principio de funcionamento:

A lib é Unica e pode ser usada para se comunicar com qualquer modelo de teclado
Smak (com excecao a dispositivos de rede).

A lib nao possui uma funcao Open para iniciar suas operacoes, qualquer funcao da lib
guando é invocada, verifica o status de conexao com um teclado e se um teclado nao esta
conectado/reconhecido a lib executa os procedimentos adequados para estabelecer esta
conexao. Esta forma de conexdao é automatica e procura por um teclado em todas as
interfaces disponiveis.

E possivel definir uma conexdo ndo automatica, usando a funcdo Set_interface, com
esta funcao podemos forcar a interface/porta que vai ser utilizada para se comunicar com o
teclado. E possivel com Set_Interface controlar mais de um teclado de modelos/interfaces
diferentes ao mesmo tempo.

E possivel executar Set_interfaces consecutivos para se comunicar com dispositivos
diferentes, mas apds uma conexao automatica é necessario chamar Reset _interface, para

gue a lib possa executar uma nova conexao automatica.

SMAK TECLADOS
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Importacao da lib:

Executando os procedimentos abaixo, todas as funcbes da lib estardo disponiveis
para uso.

Do VB: Estd disponibilizado o arquivo sk _access.vb6 com o “Declare” de todas as
funcdes, podendo ser usado para Ctrl C + Ctrl V e facilitar o trabalho de digitacao.

Do Delphi/Lazarus: Para auxiliar a importacdo estatica, estad disponibilizado o
arquivo sk_access.inc.

Somente acrescentar a diretiva de compilagao {$I sk_access.inc}

Do C++:
Windows:
Para auxiliar a importacao implicita*, estd disponibilizado o arquivo de header

sk_access.h e 0 arquivo para linkagem implicita sk_access.lib.

Acrescentar o arquivo “sk_access.lib” na lista de linkagem.
Acrescentar o Header:

#include "sk_access_tcp.h"
e chamar as funcoes:

Loadsk_access(); //Para carregar os nomes das fungoes

Freesk_access(); //Para liberar os recursos da dll.

Linux:

Para auxiliar a importacao implicita, esta disponibilizado o arquivo de header
sk_access.h.

Acrescentar a lib “libsk_access.so” na lista de linkagem.
Acrescentar o Header:

#include "sk_access_tcp.h".

E todas as fungdes da sk _access.dll estarao disponiveis para uso.

*No Windows a linkagem implicita (estatica) com sk _access.lib aponta para uma dll Stub
que faz o carregamento explicito da sk access.dll, a manobra é necessaria porque a
sk _access.dll ndo esta codificada em MSC++ e ndo gera o arquivo .lib necessario para a

linkagem.

SMAK TECLADOS
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Plug and Play:

A biblioteca oferece uma plataforma unificada de desenvolvimento, de forma que um
aplicativo feito utilizando suas funcdes, pode acessar indistintamente os teclados nas
interfaces PS2, serial RS-232 / USB e HID sem modificacao do cédigo fonte do aplicativo do
usuario.

Quando qualquer funcdo da biblioteca é chamada, ele executa a funcao
Select_Interface.

A funcao Select Interface procura por um teclado na interface HID, ultima COM
selecionada, PS2 e depois outras COM's (1..MAX_COM).

Se o teclado é encontrado em alguma destas interfaces ele é travada e a partir dai
todas as operacdes sao formatadas para ela, por exemplo a funcao DISP(string) pode
mandar uma string para o display de um teclado Hid, PS2 ou serial/lUSB sem que o usuario
precise se preocupar com isso.

O SKO44 USB usa internamente um conversor USB-RS, sendo este conversor muito
popular e também encontrado em celulares, GPSs e mesmo em impressoras fiscais.

A busca para localizar o teclado, apresentou conflito com alguns destes
equipamentos, de forma que foi necessario minimizar a busca ao maximo.

Entao se um teclado USB-RS é encontrado apdés uma busca, esta interface é
memorizada no registro do sistema.

Proximos acessos, mesmo ap0ds reboot ou recarga da lib/redirect, ficarao
condicionadas a interface memorizada.

Para permitir uma nova busca (troca de porta USB)é necessario, ou chamar a funcao
“reset_interface” da API(lib) da Smak ou chamar o programa “reset _itf” na linha de
comando.

Devido a essa memorizacao, também existe um bloqueio de teclados PS2 até que

um reset_interface seja acionado.

Diagrama de estados para troca de interfaces

==pp» = Reset_Interface/

Reboot

/ =P = Select_Interface/
Set_Interface

VOID

/ \ —Pp- = Reset_Interface
/ \ == = Reboot
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O valor de MAX_COM por padrdo é 8, significa que o teclado pode ser conectado nas

COM's 1..8 que a biblioteca o encontrard, porém em alguns casos podem surgir COM's virtuais

com nUmeros muito maiores, neste caso é necessario ampliar capacidade de busca.

Variaveis de ambiente:

A variavel de ambiente SK_MaxCom redefine a maior porta a ser testada pela DLL, para

criar/editar esta variavel, no Windows, deve-se acessar:

Painel de controle -> Sistema -> Avancado -> Varidveis de ambiente -> Nova/Editar

i Festauragio do sistema || Atuslizagies Automaticas

| Geral I

Awangado

Mome da co.ﬁ;putador I|- Hardware

Para tirar o mésimo proveito destas alteragies, & preciso ter feito logon como
admiristradar.

[esempenha

Efeitos vizuais, agendamento de processador, uso de memdria e

memmidria virtual
Configuragties

Ferfiz de uzuarnio

ConfiguragBies da &rea de trabalho relativas ao seu logon

Configuragties

Iricializagdo & recuperagio

Informagtes sobre inicializagio do sistema, falha do sistema e

depuragio
Configuragties

[ Waridveis de ambiente ] [ Relatdrio de emos ]

| Remoto | |

0K ] [ Cancelar Aplicar

SRS

AL

il

="

Varidveis de ambiente ______________ [7][x]

‘aridveis de usuario para Edio Smanio

Yaridvel Yalor A~

include Ci\Arquivos de programasiMicrosoft i,

lie Cr\Arquivos de programasiMicrosoft V...

MSDevDir Ciiarquivos de programasiMicrosoft i,

path Ciiarquivos de programasiMicrosoft i,

TEMP Ci\Documents and Settings\Edio Smani... ¥
[ Mova ] [ Editat ] [ Excluir ]

Yaridveis do sistema

Varidvel Walor

Com3pec CHWINDOWS)system32icmd. exe =]

FP_NO_HOST_C... NO T

G5_FROG Ci\Arguivos de programasigsigss.sHb..,

MUMBER_OF_P... 1

[s5 Windaws_NT B
[ Mava ] [ Editar ] [ Excluir ]

[ oK ] [ Cancelar ]

L a2

;30 de  Contas de usudrio

Fio
\ 0
B iz
ras g Interfiase
de Fax Manager
rs e Sistema

Nova variavel de sistema

Morne da varidvel: | SK_MaxCom |

Yalor da variavel: | yg| |

[. QK ][ Canicelar ]

‘eja informagdes sobre o sistema do seu computador e altere configuragdes de hardware, desempenho e atualizagies automaticas,

A Funcao Set Interface nao

respeita o

limite de Max _Com,

de forma que

Set_Interface('COM99'), sempre vai usar COM99 caso esteja disponivel, independentemente da

definicao de SK_MaxCom.

No Linux para criar a varidvel (por exemplo com o valor 15), colocar o comando

export SK_ MAxCom=15

dentro arquivo .profile no diretério $HOME

Além da variavel de ambiente SK_MaxCom, existem também as variaveis:
SK 8042 , SK_LOG, SK_USETSC, SK ECO e SK_First USB.
Se a variavel nao foi criada, seu valor é lido como 0 pela dll/lib

SMAK TECLADOS



Especificacao lib SK access 8

SK 8042 controla a forma com que a dll/lib interage com a controladora de teclado
PS2. Pode assumir valores de 0 a 5 e 10, a dll (Windows) faz um teste da controladora, se
for gerado pela dll SK_ 8042 = 10, significa que a controladora foi testada e esta OK. Se for
gerado SK 8042=5 a controladora tem problemas. No Linux nao ha teste automatico

SK 8042 pode ser alterado caso haja problemas de comunicagao com o teclado ps2
(teclado nao mostra Texto no display, teclado nao programa, etc) devem ser testados os
valores 1..5 (comecando pelo valor 5)para descobrir qual melhor se adapta a controladora
em questao.

Se SK 8082=5 entao um mouse PS2 nao poderd ser usado em conjunto com o
teclado neste computador.

SK_LOG define o valor default do nivel de registro do LOG. Pode assumir valores de
0..7, quanto maior o valor, mais detalhado é o log gerado, este valor sobrepde o valor
assumido pelo programa com a chamada a Log_On, Log_on no caso s6 consegue aumentar

o valor do nivel de registro.

SK_USETSC permite que a dll use o TSC(Time Stamp Counter), como timer padrao, se
essa opcao nao estiver ativada, a dll sé vai usar HPET (High Performance Event Timer) ou
PMTimer(Power Management Timer)

SK_ECO Facilita o uso da lib com linguagens que usam UNICODE.
Se SK_ECO = 0 - nao UNICODE.

Se SK_ECO =1 ou 2 - Verificar qual funciona com a sua linguagem UNICODE.

SK_First_USB (somente Linux) define qual é o primeiro dispositivo COM: que deve ser
considerado USB. Se SK First USB = 5 (valor default), uma tentativa de acesso a COM5:
vai abrir /dev/ttyUSBO.

Particularidades de configuracao da lib podem ser vistas no documento
“Problemas_conhecidos.txt”

SMAK TECLADOS
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Demonstracao e testes das funcoes da biblioteca Smak:

O utilitario de teste (Windows) disponibilizado em Delphi3 e VB6 (contendo inclusive
o cédigo fonte) foi desenvolvido especificamente como um exemplo para verificacao da
operacao das funcOes exportadas pela biblioteca. A figura a seguir ilustra sua aparéncia no
Windows.

Cada botao tem o nome da funcao sendo testada.
"™ Smak - Teste VB da DLL sk_access EE&) i i | Smak - Teste Delphi da DLL sk_access

[

|t3|m—1m Teste de display SK0-u4 Teste de display....

Dizp Char Dizp Char

d

Curzor_Off —Ege . iMPa

Cursor OFf Limpa

Clear Dizp | Disp Sk | Clear Disp li

Clear_L1 ‘ Line Feed ‘ Get Status Clear L1 e Eaed] Get Status

Clear_LZ2 ‘ Carriage Ret. ‘ Back_Space Clear L2 Carriage Fiet. Back Space

Curzor_On Troca Pag. e Troca pagina
=

d

s Eli

Curzor_Blink, Set UDG

Curzor Blink, Set Udg

Get_Mer GetWer

EEEE
ik

4}
L

Gotomy et Curzor

Get Curzor

178

[zet Firm. Yer

Get Rz ||:|:|m1 Gt Bs

Reszet_lInter.

Felih

Redirect ‘ Set_Interface

Redirect Set Interface Rezet Inter.

i

Instalando a lib:

Windows:

A instalacao da biblioteca consiste em obter o pacote de software
SKO_Tool BoxVxxx.exe disponivel no site www.smak.com.br, executa-lo e responder as

perguntas de instalacao.

Apenas para Windows-9x: serd preciso adicionar uma configuracdo na secao
[386Enh] do arquivo “C:\WINDOWS\SYSTEM.INI”. ( se desejar, vocé pode abrir o system.ini
utilizando o sysedit do windows assim: Menu iniciar -> Executar -> sysedit ).

Editando “SYSTEM.INI” localize a secao [386Enh] e adicione a seguinte linha:

DEVICE=C:\WINDOWS\SYSTEM32\sdrvw9x.vxd

SMAK TECLADOS
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Linux:
Instalacao em Linux Kernel 2.6.xx
Copiar libsk_access.so para \usr\lib

Testes:
Conecte ao computador um teclado SKO-44 em seguida execute o utilitdrio de
testes e em seqguida teste alguns comandos.

Exemplos de testes:

- Teste da funcao DISP: Digite um texto na caixa de texto superior e aperte o botao

“Disp Str”. O texto digitado deverd aparecer no display do SKO-44.

- Teste da funcao CLEAR L1 e CLEAR L2: Aperte os botdes “Clear L1” e “Clear L2”

para limpar as linhas do display.

Para saber sobre todos os testes consulte a informacao na tabela no final deste
documento, a qual contém a descricao das funcdes exportadas pela biblioteca.

Utilizando a biblioteca da SMAK em seu ambiente de desenvolvimento

Uma vez que vocé conseguiu verificar o correto funcionamento do utilitario de
testes, isto significa que “sk access.dll” / '"libsk_access.so” esta corretamente disponivel
para uso no sistema. E interessante lembrar que em caso de duvidas sobre o uso das
funcdes da biblioteca, o profissional desenvolvedor poderd consultar o cédigo fonte do

aplicativo de testes disponibilizado em VB e Delphi.

SMAK TECLADOS
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Convencao de chamada:
Nas funcdes abaixo, substituir _mode pela convencao de chamada (Calling
Convention) apropriada.
A dll / lib segue a convencao padrao do sistema operacional sendo:
_mode = stdcall (ou WINAPI) em Windows.
_mode = _cdecl em Linux.

Funcoes exportadas pela dil / lib:
Veja a seguir a tabela com as funcdes e procedimentos disponiveis na biblioteca
Smak.

SMAK TECLADOS
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PROTOTIPO DESCRICAO WIN | LINUX
wid _mode Back_Space(); Back space do cursor X X
int _mode Buffer_In_Data(); Retorna numero de dados no buffer x
de entrada
wid _mode Carriage_Return(); Carriage return X X
wid __mode Clear_Disp(); Apaga o display X X
wid _mode Clear_L1(); Apaga a linha 1 do display X X
wid __mode Clear_L2(); Apaga a linha 2 do display X X
wid _mode Cursor_Blink(); Piscar o cursor X X
wid __mode Cursor_Off(); Desligar o cursor no display X X
woid _mode Cursor_On(); Ligar o cursor X X
wid __mode Disable Keyboard(); Desativa varredura do teclado X X
wid _mode Disp_Char(char data); Exibe um caracter no display X X
wid __mode Disp(char *data); Exibe uma string de até 80 X X
caracteres.
wid _mode Enable_ Keyboard(); Ativa varredura do Teclado X X
wid _mode Free_Sk_Access(); Remove hooks e libera memoadria X X
bool _mode Get_Com_Type(); Retorna tipo da porta COM:
TRUE = Virtual, FALSE = Real X X
wid _mode Get_Coms(char *Coms); Retorna uma string com todas as
COM's disponiveis X
int _mode Get_ Current_Interface(); -1 = nenhuma interface
0=PS2, 1..n=COM1..COMnN, X X
100=HID
char _mode Get_Cursor(char *x_pos, char Lé coordenadas em x_pos e y_pos
*y_pos); (home = 1,1), Funcao retorna x x
posicao absoluta (O a 79) ou Time-
out = 255.
wid _mode Get Data '= Get_Data_Rs X X
int _mode Get_ Data_Rs (char *buffer, int Transfere para “buffer’” um maximo
size); de “size” caracteres lidos da porta X x
serial. Retorna o numero de
caracteres efetivamente lidos.
wid _mode Get_DIl_Version(char *wer); Dewolve na variavel ver, a versado da
DLL. "char *ver" deve ser maior que X X
20 caracteres.
wid _mode Get Firmware_Version (char |Retorna string no format
*ver); (PS2)=v.vww ou (RS)=v.wv, "char X X
*ver' deve ser maior que 15
caracteres.
wid _mode Get_Scan_ld(char *id); Le Scan_Id gravado com diretiva
$Scan X X
wid _mode Get Serial Number (char |Retorna string com numero de
*ser); série. "char *ser" deve ser maior X X
que 20 caracteres.
char _mode Get_Status(); Status da ultima operacao,
Retorna: 0= OK ; 1 = erro e FFh X X
= time-out.

SMAK TECLADOS
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PROTOTIPO DESCRIGAO WIN | LINUX
int _mode GetOperatingSystem(); Identifica sistema operacional, Ver X X
Nota
wid _mode Gotoxy(char x , char y); Posiciona em Linha Y, Coluna X X X
Home = (1,1).
wid _mode Keyb Reset(); Reseta o teclado. X X
int _mode Kill_Task(char *ExeFileName); |Mata tarefa em execugéo X
wid _mode Line_Feed(); Line-feed no display X X
wid _mode Log_Off(); Desliga registro de LOG X X
wid _mode Log_On(int dbg_lewel); Liga Registro de log. Sera cirado o
arquivo sk_access_log com registro
das atividades da DLL, dbg_level | X | X
(1..7) controla detalhamento do log.
wid _mode Redirect(); Captura a porta serial e redireciona X X
para o buffer do teclado. Ver nota
wid _mode Reset_Interface(); Esquece as informagdes de X X
Interface.
wid _mode Scroll_Enable_Off(); Tecla Scoll-lock Ativa/Desativa
teclado serial
wid _mode Scroll_Enable_On();
int _mode Select_Interface(); Procura por um teclado SKO44
conectado, Retorna: -1=f X X
encontrado, 0= PS2,
1..99=COM(1..99), 100=HID
wid _mode Send_Data(char data); Envia um byte para o teclado X X
wid _mode Send_Disp_Ctrl(char data); Envia comando direto para o
: X X
display
wid _mode Set_Beep On() Liga Beep do teclado X
wid _mode Set_Beep Off() Desliga Beep do teclado X
wid _mode Set_Controler(char data) Programa controladora 8042 X X
wid _mode Set_Eco_Off(); Desliga eco X X
wid _mode Set_Eco_On(); Liga eco X X
int _mode Set_Interface(char *interf); Parametro ='HID, 'PS2', 'COM1' a
'COMnN', Fixa Interface. Retorna: X X
-1=f encontrado, 0= PS2,
1..99=COM(1..99), 100=HID
wid _mode Set_Page0(); Ativa pagina 0 de scancode. X X
wid _mode Set_Page1(); Ativa pagina 1 de scancode. X X
wid _mode Set Psw_Off(); Desliga eco de senha X X
wid _mode Set_Psw_On(); Liga eco de senha = * X X

SMAK TECLADOS
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PROTOTIPO

DESCRIGAO

WIN

LINUX

wid _mode Set_Udg (char caracter,
char defO, char def1, char def2,
char def3, char def4, char defb,
char def6, char def7);

UDG (User Defined Graphics)
Permite o desenho de até oito
caracteres especiais que ficam
armazenados nas posi¢cdes 0 a7
da tabela interna do display.

Na procedure, o parametro
“caracter” representa o cédigo a
ser atribuido ao desenho. ‘“def 0” a
“def7” definem os elementos ativos
da matriz 5x7 do caracter no
display.

Veja abaixo um exemplo dos
valores de “caracter” e de “defO a 7”7
para formar a letra 'R' na posicao
01h da tabela interna

caracter=01h

defl=xxx11110=1Eh

def2=xxx10001=11h

def3=xxx10001=11h

def4=xxx11110=1Eh

def5=xxx10100=14h

def6=xxx10010=12h

deff=xxx10001=11h

wid _mode Update Leds_Off();

Nao atualiza LED's

wid _mode Update Leds_On();

Envia atualizagcéo dos LED's para a
porta auxiliar do teclado serial

SMAK TECLADOS
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Nota sobre a funcao GetOperatingSystem:
Retorno da funcao:

WINDOWS:
-1=Desconhecido; 0=Win95;
1=Win98; 2=Win98se;
3=WinME; 4=WinNT;
5=Win2000; 6=XP;
7=XPpro64; 8=Server2003;
9=HomeServer; 10 = Server2003R2;
11= Vista; 12 = Server2008;
13 = Server2008R2; 14 = Win7;
15 = Win8;

LINUX:

22, 24 ,26 para Kernel 2.2, 2.4, 2.6.

Nota sobre a funcao Redirect:

A funcao Redirect serve como driver para os teclados Smak(sem display) seriais e
USB(serial virtual), possibilitando que os teclados sejam usados normalmente como se
fossem teclados HID.

Devido a memorizacdo de interface mencionada anteriormente, para que seja
possivel trocar o teclado de porta USB, é necessario um reset_interface.

Nota sobre a funcao Send_Disp_Ctrl:
O controle do display do teclado pode ser acessado diretamente através do comando
“Send_Disp_Ctrl”, a tabela abaixo mostra como devem ser composto um comando.

INSTRUGAO | DB7|DB6 DB5 DB4 DB3 DB2 DB1 DB0 DESCRIGAO
Clear Disp 0O/ 0, 0]0]0]0]O0] 1 Apaga Display e coloca cursor em (1,1)
Home o|o0j0j0]0O 0 1]"* Posiciona cursor em (1,1)
Retoma mensagem deslocada
Mode 000|001 ]IID S IID = sentido de deslocamento do cursor
S = Desloca ou ndo a mensagem
Control 0|00 ]01|D|C B D = Ativa/desativa display

C = Ativa/desativa cursor
B = Ativa/desativa intermiténcia do cursor

Shift 0,001 |SICIRL| *|* S/C = Movimento do cursor
RIL = Sentido de deslocamento da mensagem
INTERFACE 0,0 1 |/DL/N|F|™*]|* DL = NUmero de bits da interface

N = NUmero de linhas do display
F = Tipo de formatagéo do caracter
CG Ram 0 1 Endereco Aponta enderego corrente da memoria grafica
DD Ram 1 Endereco Aponta enderego corrente da memoria de dados

Ex.: Para apagar o display enviar 0x01

Para colocar o cursor em home enviar 0x02

Aqui estao apresentados todos os comandos aceitos pelo display, alguns destes comandos
podem desconfigurar o display tornando-se necessario um reboot (liga/desliga) do teclado.

SMAK TECLADOS
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Notas sobre versoes de Firmware:
Teclados PS2:
Versdes < 1.93d
Nao respondem a Get Status. E nao sao reconhecidos pela busca automatica.
Deve ser usado explicitamente Set_Interface(“PS2”);
Versdes < 1.96
Nao respondem a Get Firmware_Version
Versdes entre 1.95 e 1.96 travam se for usada a funcao Get_Firmware_Version
Teclados Seriais/USB:
Versdes ente 1.92 e 1.93 travam se for usada a funcao Get Firmware_Version
Teclados HID:

Sem ressalvas.
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